Asignatura

Caracter

Tecnologias de
programaciéon (modelos,
paradigmas...)

Lenguajes

Entornos

Herramientas

Plataformas hardware

Asignaturas que deberia
haber cursado el
estudiante anteriormente

Primer cuatrimestre

Introduccion a los computadores

Formacion basica

Lenguaje méaquina para
magquina sencilla

Herramientas de simulacién y
equipamiento de laboratorio
hardware.

Fundamentos de administracion de empresas

Formacidn basica

Matematicas | Formacién bésica
Deberia haber cursado con
aprovechamientos las
multiparadigma: programacion arq Servidor con administrador de | Matematicas de Bachillerato.
- IR . . . A Software de matematica
Matemadticas Il Formacion basica imperativa y orientacién a basado en python SAGE simbalica v numérica cuentas remoto en: En caso de acceder a la
objetos Y : https://sage-infzgz.unizar.es/  |titulacién sin Bachillerato, se
recomienda cursar
matematicas en el curso cero.
Programacion | Formacion basica Programacién estructurada C++ Windows CodeBlocks
Segundo cuatrimestre
. N, ISR L . Introduccién a los
Arquitectura y organizacién de computadores 1 |Formacion basica Programacién imperativa Ensamblador ARM R
Keil pVision Computadores

Fisica y electrénica

Formacidn basica

Deberia haber cursado con
aprovechamientos la Fisica de
Bachillerato. En caso de
acceder a la titulacién sin
Bachillerato, se recomienda
cursar Fisica en el curso cero.

Software de matematica

Seria muy conveniente haber
estudiado con
aprovechamiento calculo de

Estadistica Formacidn basic Estructur R R Commander s - robabili nalisi
ormacion basica structurada 0 de simbélica y numérica, proba i f:iadesya s{s
matematico en el Bachillerato,
y en menor medida, estadistica
elemental.
Matemadtica discreta Formacion bdésica
Programacidn |l Formacion bdsica
Tercer cuatrimestre
. ” A Programacién orientada a . -
Teoria de la computacién Formacion basica objStos Java Indiferente JFlex, CUP Programacion ly Il
Sistemas operativos Obligatoria Programacion imperativa C Unix / Linux gee Programacion |y Il
. . C o Python o Java (nivel mu . X .
Redes de computadores Obligatoria . i ( \ Linux / Windows gns-3 (simulador de redes)
basico)
Editor textos + Linea de
-, comandos (suficiente) Cursado: Programacion | y Il
Programacién concurrente: . . X .
- . o . . L . ... |ADA Windows Disponen en aulas de: Cursando: Sistemas Operativos
Programacidn de sistemas concurrentes y distrib{ Obligatoria comunicacién y sincronicacion . g Py
R p—— JAVA Linux Netbeans (Java) y Teoria de la computacién
GPS (Gnat Programming
Studio)
. . . L. Windows .,
Estructuras de datos y algoritmos Obligatoria Programaciéon modular C++ IDE CodeBlocks Programacion ly Il

Linux




Asignatura Caracter Tecnologias de Lenguajes Entornos Herramientas Plataformas hardware Asignaturas que deberia
programacién (modelos, haber cursado el
paradigmas...) estudiante anteriormente
Cuarto cuatrimestre
Introduccién a los
. . . L . . - Computadores, Arquitectura
Arquitectura y organizacién de computadores 2 |Obligatoria Programacion imperativa Ensamblador ARM Indiferente Logisim PCs alumnos p d R
de Computadores 1, Sistemas
Operativos y Programacion |
Administracidn de sistemas Obligatoria
Interaccidn persona ordenador Obligatoria
Programacion ly Il,
- . Programacion de sistemas
AEFRIEER CHEEth @ concurrentes y distribuidos,
Tecnologia de programacion Obligatoria objetos, concurrente y Javay Lisp Windows/Linux Netbeans y Eclipse Y !
. Estructuras de datos y
funcional .
algoritmos, Redes de
computadores
Estructuras de Datos y
PCs laboratorio, VMs, PC Algoritm nocimient:
Bases de datos Obligatoria Modelo de Datos Relacional saL Ad-hoc Ad-hoc s laboratorio, s, PCs go 0s y conocimientos
—— alumnos basicos de ficheros y
programacion
Quinto cuatrimestre
Introduccién a los
Programacién imperativa placa Embest S3CEV40 + JTAG |Computadores, Arquitectura
Proyecto Hardware Obligatoria coniurrente P ¥ Ensamblador ARM y C Indiferente Eclipse Olimex, PCs alumnos de Computadores 1y 2,
Sistemas Operativos,
Programacion ly Il
Programacion | y Il / Sistemas
Programacion imperativa, Operativos / Programacion de
Sistemas distribuidos Obligatoria concurrente y orientada a C, Java Windows / Linux / Unix gcce, rpegen, rmic Sistemas Concurrentes y
objetos Distribuidos / Administracion
de Sistemas
Programacidn Iy Il, Programacién
de sistemas concurrentes y
Ingenieria del Software Obligatoria [e]e] UML Indiferente PC distribuidos, Estructuras de datos y
algoritmos, Tecnologia de la
Modelio, GanttProject Programacidn, IPO, SO
Programacion orientada a Programacion |y Il, Teoria de la
Inteligencia artificial Obligatoria ob‘egtos Python Indiferente Computacion, Estructuras de
) Datos y Algoritmos
. . — navegador web, editor textos, .z
Sistemas de informacién Obligatoria ‘(',"::)’s"'"”a“zac"’"’ mineriade | yryL javaiphp Windows, Linux, VMware VMware ESXi hipervisor, weka, | PCs laboratorio, VMs z;‘:g:’mac'on lylly Bases de
putty
Sexto cuatrimestre
JUnit, GitHub, GanttProject .
RUP, COCOMO Il, y de norm,almente, Jecty Ingenieria del Software y sus
Proyecto Software Obligatoria Indiferente programacion depende de la  [Indiferente ; Indiferente requeridas, Sistemas de
o X . Netbeans/Eclipse, aunque A
practica obligatoria - Informacién
depende de la practica
. . ., li ria Sis Inf, iva Te . . magquinas virtual n lin . 5 oA
Sistemas de informacién 2 Seeatolisb RS shellscripts. dockers bash Linux 2quinas virtuales con linux VMs Sistemas de informacion

Inf

Ubuntu 22.04

Tecnologias de la informacién en la empresa

Obligatoria

Fundamentos de
Administracion de Empresas.




Asignatura

Caracter

Tecnologias de
programaciéon (modelos,
paradigmas...)

Lenguajes

Entornos

Herramientas

Plataformas hardware

Asignaturas que deberia
haber cursado el
estudiante anteriormente

Administracién de sistemas 2

Obligatoria Tec Inf, Optativa Sis
Inf

SGBD PostgreSQL
SGBD MysSQL
SGBD Oracle
SGBD MongoDB

BD relacionales

SGBD PostgreSQL

BD objeto-relacionales saL Windows SGBD MySQL e
Bases de datos 2 L . . Linux SGBD Oracle VMs Bases de datos 1

BD NoSQL Linux shell scripts .

BD orientadas a objeto SGBD MongoDB Servidor BD

! GIT/GitHub

Séptimo cuatrimestre
Seguridad informética Obligatoria
Almacenes v mineria de datos Obligatoria Sis Inf, Optativa Tec KDD Ad-hoc OLAP Ad-hoc PCs laboratorio, VMs, PCs Sistemas de Informacion y

Inf

alumnos

Bases de Datos

Sistemas legados

Obligatoria

Programacién orientada a
objetos e imperativa

Java, Python, Cobol

Windows, Linux, DOS,
Mainframes emulados

Netbeans, Eclipse,
compiladores de Cobol

Todas las relacionadas con
programacion, redes, ing. sw,
sistemas, etc.

Sistemas de ayuda a la toma de decisiones

Obligatoria Sis Inf, Optativa Tec
Inf

Disefio y administracién de redes

Obligatoria Tec Inf, Optativa Sis
Inf

Windows, Linux, VMWare

gns-3 (simulador de redes)

Redes de computadores

Ingenieria web

Obligatoria Tec Inf, Optativa Sis
Inf

microcontroladores, MQTT,
REST, 12C

HTML, Javascript, arduino

node-red, arduino, influxdb

Programacion |y Il, Tecnologia
de Programacion, Ingenieria
del Software, Proyecto
Software, Bases de Datos | y II.

Octavo cuatrimestre

Sistemas y tecnologias web

Obligatoria

Jakarta EE, websockets,
webservices REST,
contenedores

Java, javascript, HTML

Payara, Netbeans, Redis,
Podman, Kubernetes

Proyecto Software, Disefio y
admon. Redes, Administracion
de Sistemas 1y 2, Sistemas de
informacién 1y 2, Sistemas
Distribuidos, Seguridad
Informatica. Deseable
Ingenieria Web (optativa para
Tl, aunque se curse antes)

Comercio electrénico

Obligatoria Sis Inf, Optativa Tec
Inf

PCs laboratorio, VMs, PCs
alumnos

Asignaturas basicas de
primero, las de formacidn
comun de la titulacién de
Informatica y, Sistemas de
Informacién 2 .

Disefio centrado en el usuario. Disefio para la mu

Obligatoria Tec Inf, Optativa Sis
Inf

Programacion orientada a
objetos. Arquitectura
cliente/servidor.

HTML, PHP, Java, C#

CTTE, MARIAE, Blender, GIMP,
InkScape

Programacion |y Il, Interaccién
Persona-Ordenador., Ingenieria
del Software




